Spelregels Blikgooien

1. Benodigdheden
o 10 lege blikken
o 3 ballen (zacht, bij voorkeur pittenzakjes of zachte ballen)
o Een tafel, krat of verhoging om de blikken op te stapelen
2. Opstelling
o Stapel de blikken in een piramide:
= 4 blikken onder
= 3erboven
= 2erboven
= 1 blik bovenop
3. Spelverloop
o Elke speler/gooier krijgt 3 pogingen (3 ballen).
o Hetdoel is om zoveel mogelijk blikken om te gooien.
o Als alle blikken in minder dan 3 worpen om zijn — extra punten of direct
“winnen” (athankelijk van de gekozen variant).
4. Puntentelling (voorbeeld)
o 1 punt per omgegooid blik
o Alle blikken om — 10 punten bonus
o Je kunt ook spelen in rondes (bijv. 3 rondes per speler, totaal punten optellen).
5. Winnaar
o Degene met de meeste punten na de afgesproken rondes.



